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¿¿Las aulas del siglo XXI?Las aulas del siglo XXI?



EducaciEducacióón medin mediáática  y educacitica  y educacióón digital. n digital. 
Concepciones  predominantes:Concepciones  predominantes:

http://www.registerspos.com/restaurantes.htm


ELEMENTOS CLAVES EN  LA ELEMENTOS CLAVES EN  LA 
EDUCACIEDUCACIÓÓN 2.0N 2.0

PRIMERA CUESTIPRIMERA CUESTIÓÓN: DOS  PREGUNTAS N: DOS  PREGUNTAS 
COMO PUNTO DE PARTIDACOMO PUNTO DE PARTIDA
1)1)¿¿CCóómo sermo seríía el modelo comunicativoa el modelo comunicativo--
educativo 2.0 sin el uso de medios educativo 2.0 sin el uso de medios 
digitales? y digitales? y 
2)2)¿¿la Educacila Educacióón 2.0 sn 2.0 sóólo supone la lo supone la 

utilizaciutilizacióón de aplicaciones n de aplicaciones webweb 2.0? 2.0? 
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SEGUNDA CUESTISEGUNDA CUESTIÓÓN: MetodologN: Metodologíía a 
2.02.0
TERCERA CUESTITERCERA CUESTIÓÓN: Cambio de N: Cambio de 
roles en la  relaciroles en la  relacióón docenten docente-- 
alumnoalumno--sociedad.sociedad.
CUARTA  CUESTICUARTA  CUESTIÓÓN: Modelo  N: Modelo  
comunicativo 2.0comunicativo 2.0
QUINTA CUESTION:  TeorQUINTA CUESTION:  Teoríías del as del 
aprendizaje 2.0aprendizaje 2.0



MODELO TRANSMISIVO DEL MODELO TRANSMISIVO DEL 
CONOCIMIENTOCONOCIMIENTO



CAMBIO DE PARADIGMA EN LA  CAMBIO DE PARADIGMA EN LA  
PEDAGOGIA DE LA COMUNICACIPEDAGOGIA DE LA COMUNICACIÓÓNN

•• El El alumnadoalumnado participaparticipa en la en la producciproduccióónn de de 
conocimientosconocimientos. . 

•• El El alumnadoalumnado creacrea nuevosnuevos conocimientosconocimientos..

•• El El alumnadoalumnado creacrea discursosdiscursos alternativosalternativos yyyy 
desarrolladesarrolla sussus propiaspropias conclusionesconclusiones. . 



CAMBIO DE PARADIGMA EN LAS CAMBIO DE PARADIGMA EN LAS 
TEORIAS DE LA ENSETEORIAS DE LA ENSEÑÑANZAANZA

•• EstudiantesEstudiantes y y docentesdocentes son son aprendicesaprendices. . 

•• Los Los docentesdocentes son son mediadoresmediadores en los en los procesosprocesos

•• Curriculum Curriculum abiertoabierto y flexible.y flexible.

•• EntornoEntorno de de aprendizajeaprendizaje colaborativocolaborativo y y 
cooperativocooperativo..

•• DesarrolloDesarrollo de  de  formasformas narrativasnarrativas no no linealeslineales..



SEXTA  CUESTION: LA  
CONVERGENCIA DE  MEDIOS

Estamos en el inicio de una
época caracterizada por la
convergencia de  tecnologías
y tecnologías .

Podemos  compararlo con la creación de 
un nuevo lenguaje como el 
cinematográfico en 1895. Estamos en el 
comienzo de la  creación de una nueva 
narrativa donde  tod@s pueden ser 
autor@s o coautor@s.

http://photos1.blogger.com/blogger/2728/949/1600/logo_uned.gif


ES EL COMIENZO DE UNA NUEVA ES EL COMIENZO DE UNA NUEVA 
PEDAGOGPEDAGOGÍÍA Y UN NUEVO MODELO A Y UN NUEVO MODELO 
DE COMUNICACIDE COMUNICACIÓÓN DONDE TODOS N DONDE TODOS 

APRENDEMOS CON TODOS DE  APRENDEMOS CON TODOS DE  
MANERA INDIVIDUAL Y MANERA INDIVIDUAL Y 

CoLABORATIVACoLABORATIVA EN ESPACIOS  EN ESPACIOS  
REALES Y EN EL CIBERESPACIOREALES Y EN EL CIBERESPACIO

.
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LA NARRATIVA DIGITAL ESTÁ EN PROCESO
DE CREACIÓN COLECTIVA

EL CIBERESPACIO ES UN NO LUGAR, NO 

EXISTE EL ANTES Y EL DESPUÉS. 

SIEMPRE SE CONSTRUYE LOS 

ACONTECIMIENTOS EN PRESENTE. 

Aunque todos los datos permanecen 

como memoria histórica de individuos, 

redes sociales, grupos de poder…
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CONVERGENCIA DE MEDIOS:CONVERGENCIA DE MEDIOS:
1)MEDIOS DE  COMUNICACI1)MEDIOS DE  COMUNICACIÓÓNN

2) SOFTWARE2) SOFTWARE

3) HADWARE3) HADWARE
(M(MÓÓVILES, COMPUTADORAS, TV, ETC)VILES, COMPUTADORAS, TV, ETC)

4) SERVICIOS4) SERVICIOS
(TELEFONIA, TV, INTERNET(TELEFONIA, TV, INTERNET……))
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SSÉÉPTIMA  CUESTIPTIMA  CUESTIÓÓN: La interactividad y la N: La interactividad y la 
coautorcoautorííaa 

Los medios  digitales permiten a la  ciudadanLos medios  digitales permiten a la  ciudadaníía a 
desarrollar su propio sistema de comunicaciones desarrollar su propio sistema de comunicaciones 
independientemente de la concentraciindependientemente de la concentracióón de medios n de medios 
que estamos viviendo.que estamos viviendo. 

OCTAVA CUESTIOCTAVA CUESTIÓÓN: La inteligencia  colectivaN: La inteligencia  colectiva 

La ciudadanLa ciudadaníía puede organizarse a trava puede organizarse a travéés de comunidades virtuales s de comunidades virtuales 
como las  redes sociales. Todos  pueden ser emisores y receptorecomo las  redes sociales. Todos  pueden ser emisores y receptores al s al 
mismo tiempo.mismo tiempo.
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Nuevos lenguajes, nuevas Nuevos lenguajes, nuevas 
alfabetizacionesalfabetizaciones

Hipertexto e hipermedia.Hipertexto e hipermedia.
AlfabetizaciAlfabetizacióón medin mediáática.tica.
AlfabetizaciAlfabetizacióón digital.n digital.
Narrativa digital en proceso de Narrativa digital en proceso de 
creacicreacióón. En esta narrativa n. En esta narrativa 
convergen todas las anteriores.convergen todas las anteriores.
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NOVENA CUESTINOVENA CUESTIÓÓN: La N: La 
incertidumbre, la complejidad y incertidumbre, la complejidad y 

el caos.el caos.
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DDÉÉCIMA  CUESTICIMA  CUESTIÓÓN: Las N: Las 
herramientas 2.0herramientas 2.0 

..
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DIFICULTADES DIFICULTADES 
PARA LA IMPLEMENTACION DE PARA LA IMPLEMENTACION DE 

LA EDUCACILA EDUCACIÓÓN 2.0N 2.0
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La brecha digital que caracterizan a las La brecha digital que caracterizan a las 
instituciones educativas y al personal docenteinstituciones educativas y al personal docente..

Condiciones organizativas y arquitectCondiciones organizativas y arquitectóónicas de nicas de 
los centros educativos.los centros educativos.

Acceso rAcceso ráápido y viable econpido y viable econóómicamente a las micamente a las 
tecnologtecnologíías digitales para los centros pas digitales para los centros púúblicos. blicos. 

ReflexiReflexióón sobre la integracin sobre la integracióón curricular de los n curricular de los 
recursos tecnolrecursos tecnolóógicos y la admisigicos y la admisióón de los n de los 
escenarios virtuales como escenarios viables para escenarios virtuales como escenarios viables para 
el proceso de enseel proceso de enseññanza y aprendizaje. anza y aprendizaje. 

http://photos1.blogger.com/blogger/2728/949/1600/logo_uned.gif


Una visiUna visióón reflexiva y  crn reflexiva y  críítica de la sociedad de la tica de la sociedad de la 
informaciinformacióón.n.

CreaciCreacióón de comunidades colaborativas en el n de comunidades colaborativas en el 
campo de la campo de la educomunicacieducomunicacióónn y hy háábitos de bitos de 
interaccionar en la Red. interaccionar en la Red. 

La La tecnofiliatecnofilia y la y la tecnofobiatecnofobia. . 

La descentralizaciLa descentralizacióón del conocimiento y el n del conocimiento y el 
desarrollo  de inteligencias colectivas.desarrollo  de inteligencias colectivas.
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Aprender para el cambio permanente, no sAprender para el cambio permanente, no sóólo de lo de 
alumnos sino tambialumnos sino tambiéén de  docentes y n de  docentes y 
responsables educativos y polresponsables educativos y polííticosticos

La  familia y la sociedad  deben asumir  y La  familia y la sociedad  deben asumir  y 
comprendarcomprendar que la educacique la educacióón medin mediáática y digital tica y digital 
2.0 es un tema que implica la  formaci2.0 es un tema que implica la  formacióón de n de 
competencias  comunicativas especcompetencias  comunicativas especííficas en el ficas en el 
siglo XXI.siglo XXI.

Los  responsables educativos y polLos  responsables educativos y polííticos DEBEN  ticos DEBEN  
incluir la alfabetizaciincluir la alfabetizacióón medin mediáática y digital  como tica y digital  como 
un asunto de Estado prioritario como lo  fue en el un asunto de Estado prioritario como lo  fue en el 
siglo XX la alfabetizacisiglo XX la alfabetizacióón en la lectoescritura.n en la lectoescritura.
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